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EDITORIAL 


Benvindos a mais um nº, o 12º 
da vossa revista preferida, reple- 
to de novidades em termos de jo- 
£os, mapas e soluções e de informa 
ção computomaníaca. Se já deram 
uma olhadela na revista, puderam 
verificar que este nº segue o exem 
“o do anterior. Os Charts volta-. 
em a não aparecer. Uma novidade: 
Keraprevisões. pIrata-se de uma sec 
ção que surgirá sempre que possi-” 
vel, talvez não todos os meses e 
que se destina a dar uma visao 
mais aprofundada de jogos do futu- 
| ro com maior destaque. Existe tam- 
bém o Espaço Velho-Novo, que inclu 
imos neste mês e prometemos fazer 
mesmo nos que se seguirão. E 
mais uma vez comunicamos: tscrevam 
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nara cê, ara a secção de leitores 
cue já tá e funcioner. Escrevem 
| a mandar dicas ou a pedi-las, a dá 
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| SINCLAIR PC 200 








e . As 
zer o que esta bem e mal na revista, 
etc. Escrevam, escrevam para: 


COMPUTOMANIAS 


Rua Maximiano de Sousa, Lf & 
1º ESQ, 2725 Mem-Martins 


Mas fiquem com as pontueções...: 


SOM 


VALOR PELO 
DINHEIRO = 
TOTAL 


Fizeram esta asi 
Pedro Corsa (dacti lografou), 
Rui Braz e vJorre Domingos. 
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INFORMÁTICO 


CEM UITACIARE = 
== COMMODOPE == 


DOS DS a ST 


COMMODORE AMIGA 500 


COMMODORE ANIGA 2000 


— — o es um us .  . us - - — us uu us us mm 


| Cenpre as utltizas mormadades er JoNOS 
PAra: 
E A DES 

| - CUIDE E 

| -— COMMUTDUORE AJÍISA 

| ; - JEM CONFATINEIS 
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OUTRAS VERSÕES -- 


SL, Cb4 e Spectrum. 
Estas duas ja foram 
criticadas no número 
anterior. 


ELI 











AMIGA 


A versão do A- 
” dá 

misa e bastante 
parecida com a 
do C64 mas tem. 
é claro, alguns 
melhoramentos. 
Os estranhos ho- 
mens feitos de 
arame foram pre- 
enchidos e conti 
nuam a mexer-se 
maravilhosamen- 
te. Podemos vau- 
sar o jogo e ro- 
qar 6 campo para 
qualquer ângulo. 
Inclui tambem vo 
zes bem consegui 
das. Em resumo: 
uma maravilhosa 
e original adap- 
tação do ténis 
para o. computa- 
AOL 
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A inaugurar este espaço Como devem estar Lem- 
"Velho Novo!! 3D Internatio-  brados o objectivo e ga 
nal tennis para o Amiga, Es nhar os campeenatos e 
te excelente e estranho jo- os prémios que eles ofe 
go da Palace permite-nos jo. recem e talvez até jo- 
gar nos mais famosos courts gar com jogadores mundi 
do mundo com jogadores de almente famosos. 
gráficos de vectoreso 






















C64 


Tem iogabilida 
de similar à do. 
Spectrum mas as 
cores são terrí- 
veis resultando 
numa terrível 
confusão. 






quer para matar todos os 
generais inimigos e des- 
baratar o exército inimi 
Também neste espaco apre go. Cabe-nos a nós esco- 
sentamos conforme o prome-  lher o guerreiro mais in 
tido Dynasty Wars vara C64. dicado e vestir a sua pe 
Como devem ter lido na re- le. bles têm força fisi- 
vista do mês passado, a di ca e mental e poderão 

nastia Han (ns bons) está :- usar várias técnicas que 























em guerra com a dinastia no entanto vão diminuir 
Kai (os maus). Na dinastia a nossa força . fisica. Se 
Han passa-se a estado de o suerreiro não conse- 
emergência e tomam-se med à guir eliminar o inimigo, 
das desesperadas (no C64 a dinastia Han será cha- 
estas burocracias demoram Cinada. Depende de tices 
mais tempo). Como já devem 
ter adivinhado, a dinastia JD 


O md 


Han estã a perder e vai ar 








endsh Fred Big Top O fun 


"Senhoras e senhores, me 
ninos e meninas benvindos. 
ao circo", Era este o pre- 
gão que vinha do circo. En 
tretanto o dono vê-se a 
cargo com inúmeras divídas 
e é obrigado a pedir um em 
préstimo ao banco, Qual 
não é a surpresa do dono 
quando aparece o dono do 
[banco numa enorme limusine 
'a exigir o dinheiro de vol 


ta com juros e tudo! 
'cobráã-lo cesta noitel 


E vai 
À úni 


ca solucão é aceitar novos 
artistas e dar o melhor pa 
ra reencher os cofres numa 
inica noite. Com os artis- 


vem um sabotador, 


Fien 


hn IJreddy que vai tentar 
rena os espectáculo. O 
resenitador da início a 


d 
as Ops. catram=-lhe as 


cicas mas já se recompôs. 
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DECR RR 


a» prova- <alto pára a 
ásia. Temos de acertar 
no alvo. Mas Freddy tem 
um secador e nao vai 
deixar por menos..e; 28 
prova- malabarismo. À 
foca vai-nos dando os 
objectos, mas Freddy po 
fazer do espectáculo um 
estouro ; 382 vrova- o 
trapézio. Coord enacão e 
precisão. Freddy? Já aí 
vem com uma tesouras 48 
prova- temos de atirar 
facas nos balões. Mas 
alsuem vai-nos dificul- 
tar a visãocse! 58 pro- 
va- equilibrio. Difícil 
e espectacular; 62 pro- 
va- homem-bala. Freddy 
tem uma rolha e não vai 
demorar. 

Devois de cada prova 
os juízes dão-nos di- 
nheiro Fiendish Freddv 
é motivo de muitas gar- 
galhadas. numa historia 
em que o mau vence qua- 
se sempre. 
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SPECTRUM 128K 


A versão do SPpe 
ctrum tem uns grã 
ficos e um som es 
pectaculares. To- 
os os écrans de 
apresentação Ag- 
tao presentes, 
passando pela ce- 
na da limusine 
ate a do apresen- 
tador com os bo- 
toes soltos. O io 
tem um excelente . 
movimento. Por ou 
tro lado o carre- | 
gamento e péssino| 
: cada prova e 
bloco dos juizes | 
são carregados in 
dividualmente. a 
| 





























tivo de umas gar- 
galhadas no inici 
o, não será um jo 
para durar muito. 


88] oo 


AMIGA 


K já uma versão 
bem velhinha e so 
fre dos mesmos 
problemas do Spec 
trum (e qualida- 

es). 





























Bis um | 
go para os. 

tesperti- 

nhos!" que 
pensam que 
sabem tudo 

sobre artes mar 

Ao contrã 


E 

| ciais. 
rio dos outros jogos de artes 
marciais em que apenas praticá 
vamos um desporto e lutávamos” 
mes oferece-nos uma competição 
tas competições sao assistidas por 










contra um oponente, Oriental Ga 
de artes marciais em que prati- 
camos 3 modalidades e mais de 
16 inimigos diferentes, Eis as 
modalidades: Kune Fu (como não 
vodia deixar de ser), Kyo-Kus- 
-Hin-Kai (isto mais parece um 
chinês quando pisa uma lata va- 
gia na praia), Kendo e no Ams- 
trad e Spectrum Sumo, uma mod a- 
lidade interessante uma vez que 
se trata de 2 guardas de 400 Kg 
de veso a tantarem deitar o ou- 


ssivelment 1, O e, 
Todas es- 


tro ao chão (e vo 
deitar a casa a baixo). 


um grande público e transmitidas 
em directo pela TV e pela rádio. 


A luta de Kung Fu é a velha "9 


clássica arte de combate entre 2 
oponentes desermados. O Kyo-Kus- 
-Hin-Kai (nome que bem podia sig 
nificar "comprar a COMPUTOMANI- 
| |AS" ou "faço-te em fanicos!!!) é 
uma espécie de salada em que po- 
demos utilizar todos os golpes 
das outras disciplinas. O Kendo 
é um combate entre 2 marmanjos 
armados com paus. O campeonato e 
jogado num estilo "vem cã, 
leva e vai-te embora", ou 
seia, eliminação directa. 
Será inteligente observar 
os outros combates para 
aprender mais truques. 
Bem, Kyo-Kus-lin-kai va- 
ra vocês (não visei nenhuma 
lata vazia na praia, mas 
tenham a certeza que vos 
faço em fanicos se não com 
prarem a COMPUTOMANIAS). 


JD 


SPECTRUM 


No Spectrum os 
gráficos, apesar 
de monocrômáticos, 
estão bons. Tem 


uma alta josgabili 


dade e durabilida 
de. À comprar por 
apreciadores do 




































AMIGA 


Ninsuém poderá 
dizer que um dos | 
3 ,JoBOS é um fan, 
tástico beat'em- | 
-UD, atias mesmo 
juntos isso é di 
fícil. No entan- 
to, poucos jogos 
oferecem 3 num, 
especialmente de 
artes marciais. 

Um dos jogos tal 
vez ata se aguen 
tasse como produ ! 
to individual. “| 

Um bam jogo pa 
ra descarregar o 
stress e jogar 
com um amigo(a). 


S0 





OUTRAS VERSÕES 


ST e Amstrad. 
Não está. .planeada 
uma versão para 
C64. 
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HA 
vrática 
faz a perfei- 
cao!'", Parece ser esta a fi- 
losofia de. Dino Dini e da Anco 
que produziram Kick Off, Kick Off 
Extra Time, Flayer Manager e final- 
mente o surpreendente e tão espera- 
do KInk DiI és sempre tentando fa- 
zer o melhor, Ora vejamos: Kick Off 
foi o primeiro da série. Sem dúvida 
um programa surpreendente, que pode 
ser qualificado cemo o melhor simu- 
lador de futebol da história do so- 
ftware (pelo menos até agora). Kick. 
Off vossuia uma jogabilidade e uma 
emotividade surpreendente que Ífize- 
ram dele um programa mitico e um su 
cesso de vendas. Longe de estar sa- 
tizfeito com o seu trabalho, Dino 
Dini lançou Kick Off Extra Time, bá 
sicamente um Kick Off com alguns pe 
quenos melhoramentos. Pouco de- 
pois surgia flayer Mana- 
ger, uma tentativa de con ) 
jugar :a jogabilidade de IN 
kick Off com à estratégia. 
a ideia era levar a nossa equipa ao 
topo da tabela, começando pela SARA 
ma divisão. No entanto, Plaver mana 
ger privou os apreciadores de Kick. 
Off da opção de 2 jogadores e apre- 
sentava grandes defeitos na parte 
do jogo. Finalmente com Kick Off 2 


DISEMO EQUIPO 


FiINITO 
” se um 


PRENDE DRT E 


DE? ; 





Dino Dini atinge o topo da 
montanha, Um jogo especta- 
cular que passo a explicar 
a seguir: a primeira coisa 
que surpreenderaã os conhe- 
cedores de Kick Oíf é o 
nº de opções RE eo 
tes no menu principal: 9. À 
opção de praticar permite- 
-nos treinar as nossas asi 
lidades (nada de novo). O 
Jogo simples permite-nos 
Jogar um jogo com um ad — 
versário - humeno ou com 
putador - ou então unir 
esforços com 
amigo e en 





























frentar, * Jun- 
tos a má- quina. 
Salienta-se “ a pos- 
sibili- a SN dade de 
poder— ado mos es- 
Co-= lher 
en- ci tre 









controlar a 
equipa toda 
ou apenas um 
Jogador. À 

opção de cam; 
peonato afe-) 
rece-nos 






um Nos 
que po- 
demos > ; | 
lar uma ou - 
mais equi-. D, 
pase A opção- Gu 
de taça apre 




















senta-se básicamente 
igual ao campeonato 
mas tem com diferença 
os jogos serem apresen 
tados como eliminatóri 
as até se chegar a 2 
finalistas. Um pouca 
mais encontraremos a 
opção Internacional 
amistoso, um jogo dis- 
putado entre duas equi 
pas internacionais e 
que resulta igual ao 
jogo simples. A repeti 
de jogadas permite-nos 
rever os melhores lan- 
çes de golo. Desenhar 
a equipa dá-nos a opur 
tunidade jinventar o 
nosso próprio equipa- 
mento... jOpções permite- 
-nes estolher o tipo 
de campo (normal, mo- 
lhade, etc.), o tempo, 
a força do vento, a ve 
locidade de jogo, O &r 
bitro e muito mais. A 
encerrar o menú princi 
pal deparamo-nos com 
Eventos Especiais, uma 
ODÇão que se destina à 
inclusao de discos espe 
ciais. Se tivermos o 
disco original e algu- 
ma sorte, teremos uma 
surpresa: o campeonato 
de mundo com todas as 
equipas e regras da FI 
FÃ. Quando ífermos para 
o jogo em si, encontra 
remos um jogo parecido 
com Kick Off mas que 
tem muitas inovações 
Kick Off 2 reune tu- 
doe que havia de me- 
lhor dos programas an- 
teriores e pode ser 
considerada come uma 
enciclopedia do fute- 
bel. claro que esta 
conversa é toda princi 
palmente para os 16 
bits já que nos 8 bits = 
a coisa muda de figu- 
Tãe Kick Off 2 é com- 
pletissimo mas mesmo 
assim não esquecemos 
que quando chegarmos 
ao topo da montanha, 
veremos o cutro lado! 


JD 





: AMIGA 


= ao PESA 5 é 
e) EEE CTAE Tt ED | No Amiga todas | 
DRE TES Es PERRE as versões de Ei- 
FERE NES ERA pre ck OLL atingiram 
RE = [o seu máximo. As- 


sim acontece com 

Kick Off 2. Os . 

graficos sao pra-, 
ticamente iguais | 
aos de kick Off e 
as alterações | 
principais refe- | 
rem-se ao nº de | 
opções e ao maior 
nº de possibilida 
des. Todas as re-. 
gras do futebol | 
estão presentes, 

a excepção do fo-, 
ra de jogo que | 
iria talvez redu- 
zir a jeogabilida-| 
des Kick OPEP e + 
um programa magni 
fico. e não hegito 
iii dizer que é o 

melhor simulador 
de futebol jamais: 
jvisto. Para os | 
apreciadores, um | 
| J080 que durarê | 
jpara toda a vidas, 
Para os outros, | 
um jogo especial- 
mente divertido | 
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especiálmente a 
versão de 2 Joga-| 
dores. Imprescin- 
dível, pois Kicx | 
Off 2 so nao leva 
a cotação máxima 
por uma simples 
razão: nada é per 
LeLtori: 


e. € 


. ré e ava 
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OUTRAS VERSÕES 


Spectrum, Ams- 
trad, C64, ST e 
PC. Não esperem 
muito das ver- 
sões de 8 bits. 










raiado 
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HE ii 
Ooohhh! Outro grande jogo da 
Oceen! Como todos verificámos no 
mes passado, a Ocean aposta nos 
jogos de acção. Shadow Warriors 

e extraordinariamente colori 
do e Midnight Resistance” 
segue-lhe os passos. 
À Ocean marca mais 
um ponto de vira- 
f( | gem nos jogos dan 
RC stêmines 
= - mais Cor do 
que sempre 
tiverem! Os 
programado- 
res de Midni- 
“gnt.Resistance 
sao a equipa Special 
F/X, que ja nos de- 
rem coisas como Fire 
Fly e Caval. Este é 
mais um tiro-neles, 
baseado numa histo- 
ria pouco solidas: 
lvar a família 
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] - Me sa 
ET aptada, rebentando 
IN o vela frente. Bem, 
mas como qualquer argumen 


to serve para um "tiro-neles! 
aaa O) mais impressionante nes 
te jogo e o nosso heroi: pode 
saltar, rastejar, andar (natu 
ralmente)'e disparar em 8 di- 
recções enquanto executa as 
operações atras indicadas. O 
seu armamento e tambem um Gos 
pontos mais atractivos do jo- 
go: comecando com uma "sim- 
ples”" maitralhadora, pode: com- 
prar lança-chamas, lança-mi- 
nas (sera?7%), metralhadoras 
e Carregadores, etc, etc. Tu- 
do isto recolhendo cheves dos 
corpos dos inimigos e trocan- 
do-as no fim de cada nível 
por armas. 

Os inimigos são de várias 
especies: soldados a pe, Ca- 
nhões, tanques de verias espé 
Cies, aviões, serpentes mecê- 
nicas, lança-rockets e mis- 
seis automatizados e a termi- 
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SPECTRUM | 


Bons gráficos 
e som, excelente 
jogabilidade e 
durabilidade, ac 
ção sem parar... 

Digo e repito: 

O su ma CO svo 


E e me im 


— —— es ma mm 





nar, umas "caras! 

que disperam. A úl- 
tima e o mau de fi- 
ta. Quando rebenta- 
mos a cara, aparece 
um cerebro que dis- 





para contra nos AMIGA 
(ainda por cima são b 
| | SRTA Ego vermes os projéc- O jogo é essen 
“CG RAT "AEE TED STA ta teis). Uma vez mor- cialmente O mes- 
ed. “av as | bad — 1 A 
a LO, fim e começa de mo, acrescião, € 
inda ic bnidnde novo . Claro, Ge melhno- 
Fa 
versões, encontra- cos. Um excelen- 
rão bons gráficos e Le PLITO-nELes”, 
Y = Pd a ” 


som. Um cenario de 
fundo "adequado" e 
som bem 2 maneire 
dao ambiente ao jo- 
go. Um icro sem du- 
vida excitante, re- 
pleto de acção. São 
nove níveis de 


Em qualcuer das res som € celenr 
| 
t 
| 
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e 7 
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Paço 


+e4 





e 


Vejam o mapa e di 
cas do 1º nível 
mais a frente. 


q 
o ta ts 4: "ilip" horizontal e 
47 ta t.| vertical (Ntlipt é | 
a | quando oc ecren muda GEA 
É ts de dr. de ecran em écren), | , 
onde a dificuldade À mesma histo- 
vai crescendo (ali- ria: mesmo Jogo, | | 
mentada com vitami- vequenas mudan- 
nes) mesmo até ao ças graíicas e 
É Ms sonoras eee. um 
Só um louco para êxito tremendo! 
perder um jogo as- À nao perder 
Es é sob qualquer pre | 
Texto. 
| 





| OUTRAS VER: 


As vérsõe 
Atari ST e 


o. trad aparecer 
SIZISL LL score: 00000760 PNM itens a 
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ip o. 111 , , 
me? Se não, vai ser reelmente difi-— 
cil explicar 08 níveis que constitu 
em esta adaptação do filme para com 
putador da Image Workse.. Nas confian 
do que vocês viram este bom (mas 
complica do) filme, aqui vai.ee: 1º 
nível- a cena do skate. Controlamos 
larty, nó -ano 20.5, quando este io= 
ge do bando de Cop idi a bordo de um 
skate. O scroll é tanto horizon «4 
| tal como diagonal. .O jorador 
| tem-que lutar com os "maus" e 
desvier-se de vérios obstáculos 
como carros ppuracos de esgoto... 
No fim do nível há uma sequência 


Todos co 
| 
| 
| 
| 
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e a a aee a SSD ADD DN ——DQ—a— 0. 


cespe cce de crie fe cera Pies 


DES anatomia re re depaphesiararp tonta 


pancada aos "maus!, O joga 
dor pode apanhar paus 
para desarmar os ban 


e alo 
gt A 


E é 
| crmeas deles. Ha 


sea", Agora o jo- 
gador tem de fazer 


ce fácil, não é, pois cada peça do 
























animada de Griff e o seu bando, quan 
do estes batem no "Town Hall", 2º mia 
vel- Jennifer foi levada pela polícia pa- 
ra sua casa no futuro. Cabe ao jogador 4 
evitar cue ela se encontre consigo pró- & ; = rieda 
pria no futuro, fechando e abrindo por - ATA E - 

tas para que ela saia sem encontr er nin- 
gu ém presente na cesa. 3º nível- Biff voltou 
a 1055 levando consigo o almanecue que lhe 
permite prever o futuro. Quando Marty vol- 
ta a 1985, é o completo caos. Cabe ao 
gedor recuperar O almanaque, distribuindo 





SPECTRUM 


Variedade .e com 
plexidade são a 
nota dominante. 
Monocroematico por 
vezes, colorido e 
bem animado ,OU- 
tras, é jogável .e 
divertido. Não é 
nenhuma bomba, 
mas é bastante 
bom. À comprar. 











didos, mas nao 
pode usar as 


E) 






poucos golpes a 
jusar, mas vê lá 
eo 4º nível- 
o Melhor pare- 
ce ser vol- 

















impedir 
BiIi ge 
jar à 
Bi proópri 
o o almana 
que. Tudo 
acaba no bai 
le "Enchant-. 
ment under the 



















OUTRAS VERSÕES 

Amiga, C64, ST, 
um puzzle de uma |Amstred. 
cena do 1º fil- Ee 
Me. Mas se pare- 


puzzle está animada, para aumentar 
a confusão. 5º nível- outra cena 
de skate. Desta vez em 1555; bas- 
tante pparecido com o 1º nível, mas 
o cenário muda, não fossem 60 anos 
de diferença. 4 terminar, outra se 
quência animada, com Biff a ficar. 
coberto de despojos de muitos cava 
; loS..e. 

E E é assim! 

7 Multiload nos 
& bits é a sen- 
tença de sem- 
pre, mas em 
qualquer ver 
são podemos 
encontrar 
muita va 


Sm, 


Trap | 


N 


- 













de. Não é ne- 

nhum jogo que 

se diga "indis- 
pensável", mas va 

le bem umas notas. 
Agora só nos res 

ta esperar por 

Back To The Future 
Ee dy o Mo 


jo- 


RB 


menta mem am 


tes 
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Para inaugurar a sua 
Cpera Sports - a Opera Soft escolheu 
2 jogos: a) Mundial de Futebol, que 
ainda não chegou até nós. b) Angel 
Nieto Pole 500, um simuledor bastan- 
VE realista de corridas de motoriza- 
ese Correr nas 16 pistas d to campeo- 
neto do mundo é a meta do jogador 
(e, claro, ser campeão do mundo). Pa 
ra tal precisas de afinar a tua mo-. 
ta. Os variados menus “permitem a es- 
colha de pneus, a opção de caixa au- 
tomatica e a regulação | da relação de 
caixa de velocidades. 
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9 pilotos, todos 


Hi Ag conhecidos do verdadeiro 
| 4 Campeonato do Mundo. 
mos escolher o nº de vol 

tas a percorrer e, 

conhecermos o percurso, 
Dodemos treinar. Na 
acelaraçao, travagem, 

passagem de caixa, O 
jogo e bastante real. 

Mas na velocidade... .. 

E JAN Ir a 300 Km/h é quase 
» JESES iguel 2os 100 Km/h! 

4 Os Poucos variados 
gráficos têm aí a sua 
quota parte. Depois 

de cada prova, que po- 
de ser dásputada por 2 

jogadores simultêneamen 

somos "presentea 

com os tempos ss 
treinos, da prova e com 
a classificação geral. 

Super Fang-on supera es- 

te Jogo em jogabilidade, 

é verdade, mas Anfel 

Nieto é bem mais real. 
E, diga-se de passa- 
Bem, 
que The Cycles. De 

cualquer modo, um 


jetcis é COLrTer 
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SPECTRUM 
Ds-gráficosre: 
som nao. a judém; 
mãs um Jogo tão- 
real e de certa- 
fôrma bem jogã- 
vel, dão a volta 
por cima e dizem 
"Valemos os 200 
peus que gastas! 





bem mais real OUTRAS VERSÕES 


Amstrad, MSk, | 
Amisã FC e Ata-l 
ri 'sP, | 


io go 
a não perder, 
por apreciado- 
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femea ee 


Missor 
começo da Willi- 
ams Technology . 
tuitíssimo bom 
começo. 

Só verde cuem 
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nova editora surge no horizon 
mercado nacional. É inglesa, 
-se Williams Technology e, 
eu 1º trabalho enver 
dos "tiro-neles", 
muito popular, e o mesmo 
e Silkworm IV, Destiny 
também visito ser bas- 
te 20 Jogo Lá VALÉ IR 
son sen ta o Jogador 
e um helicórter Oo arma 
jpotentes armas, Fere 
ea invaseo da mi e 
OU 
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ar ante oito níveis 
mitos tunar dificuldade. Oca- 
mente seremos presenteados 

Er que ecumentam o poder de 
ro Co helicóptero, je forma a Sor 
Vermos o sempre difícil guerd à 
fim de nível. Para lá chegar, | 
:S Ge atravessar uma não muito 

ecrande érea de fogo, através de um 
tscrol! horizontal bastante bom. 

O grande defeito deste jogo (e 
são muitos os defeitos) é a cor 
complexidade docenário de fun- 
do, originando o temível, o horroro 
so, O misterioso (Tan-tan-tan-tan)” 
Sindroma da Bala invisivel! Por is- 
so, de vez em e e sem se ET 
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SPECTRUM 


Oito níveis de 
bons graíicos, | 
excelente som e 
tudo o resto um 
primor, Destiny 

son marca oO 





for maluco, estu 


pido ou minhoqui 
nhas... 


Dor isso, acaba 
“se a enercia e 
some-se uma Vi- 
dã. 

É definitiva- 
mente um bom jo 
EO, que Le- 
var 08 UTilis 
dores dos TERA 


Vea à 


GCAVErsOs. CO do pie anain criancas 


OUTRAS VERSÕES 


Desconhecemos 
quer outra 


tedores a Cegse- 
embolser umas 


notas por ele. 
A qual 


comprar. 

versao, mas € 
provável que e- 
xista ou esteja 
e ser preparada 
uma versão Amiga 
e outra (064. 
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UJ 
















— se ue e em Pi e CT att ame a ao a im pm e mea e a 


———— e e - —e ne es —— e — emo — 


se e —- see ma «eee TT e Ds me 


em um 





O LS SS a mi 


.em. 


a. 


' Cos e 


sem a A 


A 
É lado otie i ES SE Eee: ano aço 


e e f 
Ja ha alsum tempo que os Possui 
Gores do Amiga se deliciam com 


Sim City. E está ovase, quase a 
cheger a vez dos possuidores ão 
Spectrum fa zerem o mesmo. E é as- 
sim que insuguráme s este espaço, 
que aparecerá de vez em quando, 
chamado (como todos já virem) ME- 
GAPREVISÕES. Sim Cb as A Info- 
grames pegou no iocgc, encolheu, 
encolheu... e pôs tudo (ou ova- 
se) dentro do Spectrum. De fora 
ficou o editor Ge terreno, que 
permitia desenhar o terreno de on 
de começarmos, ,2S situações de jo- 
£o em que pod famos controlar San 
Francisco depois de um terramoto, 
o Rio çe Janeiro no ano 2000 e ni 
ficaram também de fora os 
erp pu meremotos e Codzilas 


' que destruiam parte da cidade. 


Me smo assim, esta obra de génio 
(e é mesmo assim) continva espan- 
tosa no computador idealizado per 
Clive Sinclair. 

Começando do zero e com 20000 
libras (cerca de 5000 contos) na 
bolso, cabe ao Jogador urbanizer 
o terreno, criando zonas residen- 
ciais, indústriais e comerciais. 
Denveis lirar tudo cem estradas e 
caminhos de Tóérro, Criar estád i- 
oS, departamentos vara a polícia 
e bombeiros e, como nada funciona 
sem electricidade, montar uma 
tação a Carvão ou nNvV- Poem 
cleer. Agora é esperar ade 
que as pessoas venham 
habitar a cidade e, 
muito importante, pa- 
gar os seus impostos 
Mas há que ter em con- 
ta que as fábricas e 
estações de energia po 


Ho LTS saio Dr dad r 
” 
»” 
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pe 


Es ds 


luem, por isso, há que as esta- 
belecer longe das casas das pes 
soas. Controlar a pvaxa de crimi 
nalidade é necessário, ou a po- 
pulação sairá amedrontada, Se 
houver dinheiro, contruir um ae 
rotorto cu/e um porto, para que 
mais gente venha vagar impos- 
tos, impostos esses que também 
demasiado elevados (Portugal Ci 
ty!). O que vode acontecer é 
que saia mais gente do que en- 
tre, deixando a cidade às mos- 
case Aí só há uma solução: tra- 
zer os ci io deitar tudo a 


(STM OPT Lfep TES 3 SIS ST ILE 
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cescnnseracaçaas .cestenges 
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Eu! BA TAS NA | PE pó ) 


ATOR CIR AO LE Tui IRA da EUA 


e. qua qm 


baixo e gata Sa de novo. 

Mas não se sabem estas coi- 
sas c clho. Hã muitos menús e 
painéis de informação vera a ju 
dear o Jogador na sua missão. 

, Bem, tudo isto parece iã der 
agua ra boca a muita gente. 

so esperar pela critica aqui 
na COMPUTOMENIAS, brevemente. 
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4º andar terraço 










interrupfor 
ESCADA 





3 chaves 








o si 
mangueira 
terraço 





compras 

















Heli ESCADAS 


céptero 





4º andar 


f 
cave saida l 





mari 
lanterna 
machado 







computador 





ELEVADOR 
Cass. 
video 
mala 
pronto 
secorro 
barri 
Q ar 
- Us 3ºandar 
Aº andar 
coréa ESCADAS 
9º andar 
Fá 
fusirvel 
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ELEVADOR 





CAIXA 


cáira 







FUSÍVEL 
CANIÃO 
1º andar 
ta 
» 
ad 
a 
po ESCADAS 

ho 

f 4 - 

salta 3 

CAXNIAC  saídal (CERTAS 


HORAS) 





OBJECTC UTILIDADE 








3 chaves fazer trabalhar camiçbes 
interrupter ligar luzes 
fusivel - substituir estragado 
barril guardar combustível 
luvas evitar cheques eléctricos 






mala pronto-socorro 
Cass. video 
rádio e livro 


recuperar energia 
emite mensagem 
emitem mensagens 











É chave abrir porta 4º andar 

! armas matar zoxbis A 
martelo arranjar camioes 
lanterna ver no escure 







caixa/carro ccmpras carregar objectos 
mangueira sugar combustível 

carro-barril-heli 
binóculos ver nc escuro e ac longe 
cemida recuperar energia 











hamburguer recuperar energia 
corda,chave fendas,machaéo É) 
computador emite mensagem 












área circundante 
centro comerciãa. 


| CÂMARA 
PRIGC. 
RÍFICA 


ao 









ONDE SE UTILIZA 


camioes 

sala controlo 
caixa fusível 
carro e heli 
caixa fusivel 
qualquer local 
loja tv e video 
qualquer local 
elevador 4º andar 
qualquer local 
camioes 

local escuro 
jualquer local 
carro e heli 


lecal escuro e terra. 
mini-mercade 


mac Gropak 
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computador 








- SPECTRUM- 


SAIGON COMBAT UNIT . 
O código para a 28 parte é STAR- 
LIGHT. 


MYTH 

Quando terminares o jogo aparece 
um menú que te deixa escolher en- 
tre 2 opções: voltar a jogar no 
mesmo nivel. ,0Uu voltar ,ã0 princi- 
pio. Se estás no 1º nivel escolhe 
a 2 onção , carrega em break e apa 
recerá a mensagem STOP THE TAFE, 
Depois de alguns segundos voltarás 
a começar o jogo só que desta vez 
com vidas infinitas! 


TUAREG 
Eis um truque para diminuir os 
inimigos dentro das casas: mata O 
guardião e entra e sai rapidamen- 
te. Sai do écran e volta a entrar 
rápidamente na casa e apenas lá es 
taré um inimigo . 


LIVINGSTONE SUPONGO II 
Para ter vidas infinitas na 1£f 
fase basta carregar ao mesmo tempo 
nas teclas C e J. Na 2 fase basta 
carregar nas teclas da palavre OPE 
RA mais a tecla de espaço. 


-COMMODORE 64- 


METROPOLIS 
Carrega ao mesmo tempo em V e EH 
e terás energia infinita. 


RAMBO III 
Escreve RENEGADE na lista de sco 
res e depois, no ecran de opções, 
escolhe 1, 2 ou 3 para ires para 
qualquer destes níveis. 


IMPOSSAMOLE 
fara parar todos os inimigos man 
tém o dedo no pause (P). Degcobri- 
rês que alguns deles param de me- 
xer. Então é so matá-los. Isto tam 
bêem funciona com os guardiões do 
fim de nível. 


SHORT CIRCUIT : 
Para passar ao 2º nível espera 
pelo mend:e carrega em F7 e F3 ao 
mesmo tempo. Depois larga-os e car 
rega em £7 de novo, Se fores apa-. 


POKE MADNESS 


nhado repete este cheat para conti 
nuar. 


-AMIGA- 


CABAL 
Durante o jogo tecla a palavra 
SCHLIKA e a border brilhará. Agora 
carrega em F2 e acabarás a nível. 


INDY JONES THE ARCADE GAME 
Escreve SILLYNAM nos scores e 
conseguiras vidas infinitas. 


DITER 07 
No ecran de apresentação tecla 
GIB e depois começa o jogo normal- 
mente. Quandó tiveres matado al- 
guns inimigos carrega em S e recus 
peraras a energia perdida. 
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“canhão 
-Soldado 


-Soldado com chave 


- tanque 


Õ 
E -€escacas 


ts e meme em ee 
: 3 (ho 


MIDNIGHT RESISTANCE: 


1º nf 
vel-solução: 


Aproveitem a boleia do 
Jipe,saltando por cima da 
traseira do veículo. Man 
tanhan-se nessa posição que 
o jipe mata os inimigos, 
que deixam as chaves que vo 
ces apanham sem sequer se 
mexerem! Quando a estrada 
chegar ao fim, saltem para 
a plataforma alta e saltemn, 
disparando para baixo para 
destruir o 1º canhão. Sal. 
tem de novo e destruam os 


- parem continuamente. 


outros 3. Cox práctica é 
facil. Agora matem os scl 
dados que aparecer e quan 
do chegarem ao tanque ve . 
nham para a esquerda e di s 
vier 
cem depois de Cestruico e 
subam a escada. Saltem 
pois hã um canhao. Dispa . 
rem e saltem. de novo, cu 
merrem. Se nao conseguirem 
a 1º vao tentando . Agora 
rebentem a porta a direita 
e escolham armas, conforme 
as chaves que tiverem. Ao 
conselho o "Z-wáy" e o ba 
rritr"., 0:18 dispara em 3 
direcções e 6 2º gira a 
volta do boneco. Vao para 


a direita e passam ao 2º 
nível. 
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Outra Meraprevisão é The Time Mach à. 
ne, um jogo programado por Rafael Cec 
co e Mev Dink!'s a serviço da Vivid 
Image. The Time Machine é um jogo com 

um argumento forte e original. 
Tudo começa quando um cientis- 
ta algo maluco constrói uma má 
quina do tempo, contando visi- 
tar o passado « Mas exactamente 
quando ia viajar pelo - Vempo, 
uma quadrilha de ladrões inva- 
de o seu e se laboratório 
à va; e destroi- 
em o apa 
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AR quina está destruída! Na verdas 

de, o cientista tem uns siste- 

PRM mas espácio-temporais portáteis, 
Co o práblema é que, estando 

cd dp ta e aerea não tem qualquer fu 


A 


| 4” te dia, como o conhecemos, 
4 Assim, começando na Era Pré 
“Histórica, o jogador tem de, 
resolvendo vários puzzles, uns 
maiores que implicam a resolu- 
ção de outros menores, fazer 
com que a Era Glaciar aconte- 
ca, depois passar para a Idade 
da Pedra, depois para a do Fer 
ro e finalmente, os dias jactu- 
aiso E não vai ser tão fácil 
assim! Como o próprio programa 
dor disse, há puzzles fáceis, 
DO nas há outros dificeis. Tudo is 
o to para o jogo ter muita jogabi 
lidade e durabilidade. Ainda 
por cima as coisas não se resol 
vem nos 5 écrans de cada Era: 
pode ,Ser necessário voltar 
aLrás para apanhar algum o b- 


E» 


coisas estiverem a descarrilar numa 
zer tudo ou quase tudo de novo. O scr 
gráficos a 3D e monocromáticos na ver- 


no à “deixando o cientista preso no passa 
do. O cientista é agora controlado pe 


lo jogador que vai tentar vol-. 
tar ao presente. Mas como? A ma. 
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turo definido! Então como 

voltar a 1990? Bem, o cien 
tista vai ter de evolucio- 
nar a terra até ao presen- 


jecto necessário para com- 

pletar um puzzle, ou, se as 

Era, .é preciso voltar e fa- 
ol é de flip orizontal com 
são do Spec. Sem dúvida um 


versões > 
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"LIVROS ESCOLARES 

“JORNAIS E REVISTAS 

* BRINDES 

“mCDA4 4 ESPÉCIE DE MATERIAL DE PINTURA 


*“MANSÊM AQUI PODES ENCONTRAR A TUA COMPUTOMANIAS 
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Se um jogo deu certo, voltam a lançá-lo 
com outro nome! É esta a filosófia da Sera 
que depois de ter lançado Afterburmner - um 
sucesso - volta à carra com: G- LOC um After- 
burner melhorado (o mesmo iá aconteceu com 
outros ijoros). Como Afterburner, G-LOC colo- 
ca-nos no cockpit de um caça moderno e lanca 
-nos numa missão suicída em que o nosso ob-. 
jectivo é eliminar uma força aérea inimiga 
inteira! 

Voa nelos céus, dá uma guinada para a eg- 
querda. uma volta para a direita. desvia-te 
dos misseis inimigos e ao mesmo tempo abate 
os aviões que aparecem na mira. Mais fácil 
que isto sô mesmo Gdair do avião sem pára- 
-quedas e ficar vivol Isto vorque os novatos 
serão abatidos antes mesmo de sentirem o ven 
to nos cabelos (o cockvit é fechado, mas sem 
pre vodem sentir o vento das balas). Os vete 
ranos de .Afterburner cedo comecarão a nverar. 
o jeito à coisa, ajudados pelos bons contro- 
los e vor um melhorado sistema de mira. G- 
=10€ não oferece nada de novo, mas se estive 
rem à procura de muita acção a ,alta velocida 
ie metam logo umas moedas na máquina e levan 
tem vôo! 


















A e SS SSD DS SS SS ES SS e e e a 





Mamma mia! Quanta "cosa" que a 
gente vamos aqui prever! Pena algu 
mas "cosinhas" piores...e Mais umas 
previsoes da COMFUTOMANIAS, a come 
car por Golden Axe: um JO gO com 
grande sucesso nas máquinas, devi- 
do à sua espantosa acção e efeitos 
especiais, espera-se agora a todo 
o E Um esvantoso "porrada- 
-neles”, sso sim! Iron Lord. Há 
séculos a aguardamos por este jo 
go na sua versao de C64 e Spect- 
TUM. um jogo de estratégia/ac- 
ção, com excelentes gráficos. Uma 
produção francesa da Ubi Soft. Des 
ta editora espera-se mzis um jogo: 
Night Hunter, uma aventura com am- 
biente fantasmagórico, criada com 
bons gráficos. O sosador é o Drácu 
laeo 0D) jectivo pode ser... moOT- 
der! Além da forma de drácula o JO 
gador pode ser um lobisomem ou ur. 
morcego. Parece divertidoi Inforra 
mes, outra editora francesa, vem 
dois jogos, Versão Spectrum, a che 
gar : Fostares, na gua versão Spec- 
frum (pois ja saiu no C64 e Amiga) 
e Uma série de reféns estão rresos 
numa. embaixada. Cabe a Echo. Del- 
ta, Mike e seus companheiros toma- 
rem de assalto az a aç e, matar 
os terroristas e salvar os reféns. 
Excelente acção num jogo com bons 
gráficos. E Sim City, do qual já 
tiveram opurtunidade de ler a pre- 
visão alargada (MEGAFPREVISÕES) na 
pás 15. E Sim City, esse espantoso 
jogo, tem já o seu sucessor: Sim 
Barth. isso mesmo! De cidade pas 
samos a mundo inteiro: Se o primei 
ro é excelente, o que será O segun 
21 Inglaterra. Punisher é mais um 
Ntire-neles", mas com algo exoti- 
col Espera-se em todas as versões. 
Midwinter. Oh! Este tem pano para 
mangas Algo verece estar mal lá 
para a Sibéria e cabe ao jogador 
levar a cabo uma missão numa vasta 
êrea de jogo, dominada pela neve, 
Este é mais um Jogo a não DErder. 
Sly Spy.» O espião manhoso (é esta 
a tradução) esté para breve, Acção 
no ar, no mar, na estrada... en- 
fim, acção. Um jogo Ed Mon- 
ty Python's Flying Circus. Quem co 
nhece os filmes sabe que o jogo é 
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esquisito. ,Um rapazinho grand inho, 
perdeu o cérebro e quer recuperá- 
-lo para não ficar estúpido, Fara 
isso tem de passar por peixe, pãs- 
saro e bota (! ). Quando vor fim re 
cupera (9 cérebro, descobre que nac 
lhe faz grande diferença tê-lo ou 
não... Rafael Cecco, programador 
de cybernoid l e 2 e Stormionrd, 
tã a preparar para a Vivid Image 
(Hammerfist) Time Machine, Viram a 
previsão alargada na pa igina 209 
Rail Road Tycon é um Jogo "SAM 
CJTesco", onde controlamos uma em- 
presa ferroviária. SO em 16 pDits. 
Ultima IV é uma aventura gréfica 
para o Amigas com excelentes grá£ 
cas, como jã era comum nos seus 
três predecessores. Úptima duradi- 
lidade, € o que se espera, Áccac 
um DoOuCco esquisitas vem de Teen 
ce Muntent E jero Turtles. Fromeis 
qualquer, WBa Beto que! Mais um 
herói da banda desenhada vê Ez luz 
nos microst Judee Dreed. O jero se 
gue o argumento de uma des sues - 
aventuras, mas parece que a Virrin 
nao fez tao bom serviço como i 
«e Liverpool é futebol e... 
greçe. Pelo menos em Amstrad. 
ser qiterente nos o 
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tros Fam va uma a bo qu pu 
L— “> CoOnNvVvuLedgo 


Por arora é tudo. Até pr'o próxi 
Outu bro. 


mo mês, 
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ve» U.S. CONGRESS IN EMERGENCY SESSION — 
MOTION TO DECLARE WAR ON COLUMBIAN 
DRUG BARONS NARROWLY DEFEATED ..... 


«»» COVERT OPERATION PLANNED BY 


MILITARY. U.S. CARRIER SETS SAIL FOR GULF 
OF PANAMA. 


«e DRUG BARONS READY TO SEIP TREIR 
LARGESTEVER CONSIGNMENT OF THE DEADLY 
010/07 472006) Me [618 


«« DAWN. SQUADRON OF Fl4 JETS TAKE OFF 
FOR COLUMBIAN COAST. THE TIME FOR 
TALKING I5 OVER - AND YOU WILL MAKE TRE 
FIRST SOLO ATTACK: 
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